
ゲーミフィケーション環境で文化を作る
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教育福祉をつなぐ持続可能
プラットフォームの開発と普及

株式会社



中小企業庁 はばたく中小企業300社

はばたく中小企業・小規模事業者300社0220

資料 201Pより抜粋



次世代に繋ぐプラットフォーム「環境」の形成

教育企業

福祉

シーズ
テクノロジー

総合教育
プログラミング 課題解決

社会参加

開発参加

技術
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ニーズ

DX加速化

雇用
負担軽減

課題解決
ゲーミフィケーションDX

サービス連携

笑顔とワクワクを生み出す

雇用の創出



起業後の沿革、世界で利用されている様子
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河北省省長も絶賛

香港の展示会では行列が出来る

2018年
6月11日 起業
7月20日 RE-CAREアワード2018・ヘルステック 銅賞を獲得。
8月 1日 霞が関 子供イベントにて出展(厚生労働省)
8月 1日 殿町タウンキャンパスで「夏の科学イベント2018」参加
8月17日 浙江省杭州市緑康医養にてTANO贈呈式
9月 1日 浙江省での展示会に出展
9月 7日 河北省の展示会にに出展
9月26日 フィンランドTURKU GAME LABと共同事業が始まりました

10月10日 国際福祉機器展に出展
10月18日 メディカルクリエーションふくしま2018に出展
10月23日 日中介護サービス協力フォーラムに出展
10月26日 NHK首都圏情報ネタドリで紹介。
10月27日 第34回東海北陸理学療法学術大会に出展。
11月11日 カタール展示会に出展「Rowad Qatar 2018」
11月16日 大阪商工会議所 日中工業交流会に紹介。
11月20日 「BIZ SAITAMA 2018」に出展。
11月22日 香港楽齢展示会に出展。
11月23日 「かながわロボタウン」キックオフイベント出展
12月 3日 FMヨコハマ E-ne！～good for you～に出演。
12月 6日 ベトナム展示会出展
12月12日 中国子供病院基金会にて発表
12月16日 南原小学校にてロボット教育イベントに参加
12月25日 慶應藤沢健康イベントに参加
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企業（経済） 病院・施設 学生 国・自治体

課
題

活
用

効
果

教育と雇用現場の
技術力不足
リーダーの育成
IoTやAI、ヘルスケア
事業への取組課題

指導者・スタッフ不足
教育負担
旧式の流れ

プログラミング
教育者不足
言語の違いによる課題
ゲームによる依存症

介護医療費・教育無償化・
雇用保険財源
大学シーズの実用化
自立支援への誘導
省庁連携テーマ

イベント活用として
ヘルスケア事業として
スポンサーとして

ニーズ提供で地域連携
学生ボランティア受入れ
知識のある人材雇用
スタッフのリフレッシュツール

プログラミング教育
レクリエーション活動
コンテストに参加。

省庁との連携
/NEDO/AMED/JSTプロジェクト
国家プロジェクト/SDGs 

スポンサーとして

コンテストからの雇用
CSR活動
新しいビジネスの創出
新しいサービスの創出
健康経営への取組み

自立支援による経費削
減で業務効率が向上
知識のある人材確保
最先端のICTリハ等に

学力、技術知識向上
部活動成果の活用
雇用問題の解決
ゲーム依存からの脱却
社会課題への気付き

コンテストの主催
イベントでの活用で活性化
事業連携プラッフォーム
による連携効率向上
自立支援モデルの確立
支出の削減



海 外 事 業

シンガポールとタイは展開中

マレーシア Malaysia

香港 Hong Kong

中国 China

韓国 South Korea

日本 Japan

台湾 Taiwan



教育と福祉

2013年、福祉フェスティバルに於いて



ゲーミフィケーションとは

「仕事・訓練・勉強等」の「ツマラナイ」を「楽しみ・遊び・趣味」に変えていき
楽しんでいるうちに、自然と仕事や訓練、勉強になる仕組み。

●●させる

●●させられる

関係

勉強
訓練
仕事

自立
活き活き
リハビリ

楽しんでいたら

いつの間にか

●●していた
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年齢 脳の疾患 身体の疾患 立位 組み合わせ

70 健康 健康 立位可能 同じ

40 調子が悪い 調子が悪い つかまり立ち 少し違う

20 良くない 良くない 座位・寝たきり 多様性

多様性に対応できるかどうか



TANOとプログラミング講話

職業訓練校 相模原市・プログラミング講話 公民館・課題解決
プログラミング講座

ロボテラス
プログラミング教室

介護ロボット考えよう
クリスマス会

慶應大学
課題解決プログラミング思考



TANO産学国際連携

学生がTANOのUI・UXを研究
改善点等を研究する

(2018.7～2018.12)



2023年(200種類～)



いのち輝く未来のまちづくり



スポーツジム連携・大学連携



口腔連携・フレイル予防(ライオン株式会社)



生活習慣病計測連携(大宮シティクリニック)



測定業務連携(SOMPO)



認知機能連携(トータルブレインケア)



楽しさ連携(豊丸産業)



技術連携(サイバーダイン)



技術連携(株式会社TISM)



ダイハツ



イベント・スポーツ連携(大阪府)



TANOは「非装着・非接触」疑似体験システム

テクノロジーで手軽にバーチャルスポーツ体験が出来るシステム

イノベーションショーケース Ex-CROSS(2023年)の様子



活用例

ハーフタイムスポーツ体験イベント

自治体イベント被災地 福祉施設



周知・集いの場

社会貢献 eスポーツ介護予防

総合教育(STREAM) イノベーション

まちづくり
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●センサー技術を生かした、楽しみたくなる・動きたくなる仕組み

●大学や学生、国際的な開発連携を行い様々な課題解決システム

●年齢疾患問わず集える笑顔のコミュニティ

持続可能な成長型プラットフォームでヘルスケア基盤を構築する

リハビリテーション

自治体
国際
連携

企業
技術
連携

福祉
医療
雇用

教育
研究
連携

・生き甲斐の競争

・自動化・半自動化

・測定データ

・遠隔指導(在宅雇用)

・負荷軽減

・ニーズ提供 等

・知識シーズの競争
・大学連携
・ビックデータの研究

・プログラミング教育
・eスポーツ組み込み

・AIの構築

・コンテンツの参加 等

・連携技術の競争

・デバイス機器との連携

・指導ロボット連携
・データ解析連携
・販売連携
・コンテンツの参加
・CSR/サービス 等

・連携力の競争

・介護医療保険負担軽減
・地域未病モデル
・連携機関

・国際連携

・新デジタル基準 等
楽しく測定・改善と評価

課題解決プログラミング教室

介護ロボットとの連動

国際連携プラットフォームに次世代に繋ぐプラットフォーム「環境」の形成



2023-AMED採択



2023-AMED採択



デジタルセラピューティクス

「このままでも」「使い方の工夫でも」で様々な治療効果に結び付けられる。
介入の仕方によっても様々な付加価値を上げる事ができる

認知機能 呼吸機能 メンタルケア

声のゲーム 楽しみ魚釣り

可能性についてかんがえてみよう
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