
〜リハビリ、フレイル予防、教育、成長し続けるヘルスケアプラットフォーム〜

ニーズを反映した製品開発・事業展開 ゲーミフィケーション「TANO」



ゲーミフィケーションとは

「仕事・訓練・勉強等」の「ツマラナイ」を「楽しみ・遊び・趣味」に変えていき
楽しんでいるうちに、自然と仕事や訓練、勉強になる仕組み。

レクリエーション

勉強

仕事

測定

リハビリテーション

●●させる

●●させられる

関係

楽しんでいたら

いつの間にか

していた



ゲーミフィケーションとは

「仕事・訓練・勉強等」の「ツマラナイ」を「楽しみ・遊び・趣味」に変えていき
楽しんでいるうちに、自然と仕事や訓練、勉強になる仕組み。

楽しんでいたら

いつの間にか

していた

させる・させられる

レクリエーション

勉強

仕事

測定

リハビリテーション



開発経緯のひとつ

散歩中、祖母が転倒して、以降、外出が嫌いに

人に迷惑をかけたくない

どうして?既読
PM 13:32

PM 13:33

家で散歩が体験できるものを。



登山の疑似体験



6

2012(20本～) 2014(40本～) 2016(60本～)

TANO 開発の歴史(2012～)
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2016～2018(80本～) 2019(100本～)

TANO 開発の歴史(2016～)



最初に相談する

リハビリは社会復帰を意味する
大変な事だ。簡単に語るのは・・・。

リハビリテーションTANO、見ていただけますか?既読
PM 13:32

PM 13:33

では、私は専門知識がないので
笑顔のリハビリテーションという事で、
レクリエーションを作ります

既読
PM 13:33



挑戦すると、ニーズが生まれる①

うちは、リハビリがいい PM 13:33

作りますね。既読
PM 13:34

うちは、測定やってる

そうなのですね。では、測定作ります。既読
PM 13:35

イベントで使いたい

イベント向けの作ります。既読
PM 13:36



挑戦すると、ニーズが生まれる②

子ども向けにいいね。

子供向けも調整します既読
PM 13:37

スポーツイベントにいいね

イベント用調整します
既読
PM 13:38

商業施設にいいね

集客効果あります。調整します
既読
PM 13:39



挑戦すると、ニーズが生まれる③

ビジョントレーニングに

専用プログラムも作ります既読
PM 13:40

測定+イベントやりたい

再調整します。お待ちください。
既読
PM 13:41

TANOだけの施設作りたい

調整します。是非。既読
PM 13:42





海 外 事 業

ベトナムとタイは展開中

マレーシア Malaysia

香港 Hong Kong

中国 China

韓国 South Korea

日本 Japan

台湾 Taiwan



次世代に繋ぐプラットフォーム「環境」の形成

教育企業

福祉

シーズ
テクノロジー

総合教育
プログラミング 課題解決

社会参加

開発参加

技術
連携

ニーズ

DX加速化

雇用
負担軽減

課題解決
ゲーミフィケーションDX

サービス連携

笑顔とワクワクを生み出す

雇用の創出



教育と福祉



メーカーの課題「多様性に対する提供」
俯瞰視点で専門家や利用者のニーズを聞きながら使いやすく作るのを繰り返す。

施設
病院

利用者

リハ維持

専門家

認知症
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病院

老人ホーム

障碍者・高齢者・放課後等・デイサービス

リハビリ 測定レク

子ども 障害者高齢者

リハ改善 発達障害重度

理学療法士 作業療法士

看護師

言語聴覚士

医者

その他専門家

現場の方々

予防

家族



文化や環境・更に理想と現実が異なる

各方面のニーズを聞きながら使いやすく作るのを繰り返すが、現場も多様性

スタッフ

利用者

責任者

世の為・人の為・生活の為・人不足

迷惑をかけたくない・高齢者だけではない・疾患別

世の為・効率化・集客・加点・離職率

17

この多様環境で共通事項を探す

自治体 横連携が分断化・介護・医療費は財源の一つ

国 横連携が分断化・介護費を減らしたい

専門家 研究・技術活用・価値観



性別・年代による幸福度価値観(2010年資料)
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それぞれの課題

メーカー専門家 現場

固定観念

カネ

派閥

忙しさ

公的機関



それぞれの解決方法(共通事項のみで)

メーカー専門家 現場 公的機関

ワクワクしながら、未来に向けて連携し、挑戦しよう

挑戦

未来へ向けて

連携

ワクワク

固定観念

カネ

派閥

忙しさ



挑戦事業
年 内容 内容

2015 公募型さがみロボット特区(神奈川県) レクリエーションソフトがリハビリテーションとして活用できるか

2016 介護ロボットの開発と普及(厚労省) 楽しむジャンルの開拓。認知症の方々でも楽しめるのか

2017 先進的IoTプロジェクト支援事業(経産省) 運動継続・強度向上サービス。継続率の検証

2017 介護ロボット導入活用事例集(厚労省) リハビリの課題「いかに前向きに取り組めるか」

2017 介護ロボットの開発と普及(厚労省) 専門職アドバイス「発声トレーニング」訓練活用助言

2019 大阪府10歳若返り実践モデル事業(大阪府) 運動介入による認知機能改善効果の検証

2021 介護ロボットの開発実証普及のプラットフォーム TANOの現場での検証評価

測定評価を簡単にできるか

2022
大阪府10歳若返り実践モデル事業(大阪府)
「いのち輝く未来のまちづくり」
(10/21・10/22)

テクノロジーを使って分断化された多様社会を企業連携で繋ぐ。
「リアルxサイバー運動会」の検証。利他への挑戦。



公募型さがみロボット特区 (2015年)



専門家のアドバイス事例

このゲーム、リハビリテーションに使えますか？

でも？

使えると思う。でも・・。

「肩」にしたら？

既読
PM 13:32

既読
PM 13:32

常葉大学保健医療学部理学療法学科 小貫准教授 より
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専門的知識のある方のアドバイス事例

肩



大勢で遊べると思って作った結果

誤嚥防止
反射検査

文字が書けるようになる



介護ロボットの開発と普及2016(厚労省)



仮説を立ててから、実証する

もしかしたら利用者自身が
操作出来ると思うのですが、どうでしょうか。

多分出来ないと思います。

タッチパネルなら
もしかしたらできるかもしれない。。。

既読
PM 13:32

実証後・・・
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結果、様々な入力を可能に

マウス

テンキー コントローラー

QRリーダー

タッチパネル

自動タイマー

通信でコントロール



先進的IoTプロジェクト支援事業2017(経産省・IPA)



継続率を見る(初期脱落を除くと高い継続率)



継続率



大阪府10歳若返り実践モデル事業(2019)

大阪府10歳若返り実践モデル事業解析データ資料(実績報告書)より抜粋

http://www.pref.osaka.lg.jp/attach/31009/00320769/06_0904siryo3_ai_robothoukoku.pdf


事業のサービス化。2022年より複数の自治体でもスタート

ホームページより一部抜粋引用

https://www.cospa-wellness.co.jp/lp/itre/


リビングラボへの相談(2021年2月)



相談事例「介護業務支援」になるか

TANOは介護現場の業務負担軽減になると思う
のですが実証評価可能でしょうか。

ありがとうございます。
では、更に効率化の機能を付けてみます

Future Care Labの研究所で実証評価
その後介護現場での実証評価
を検討します

既読
PM 13:32

既読
PM 13:32

実証評価という機会を最大限に活用するには



「TANOセット機能(自動化)」



TANOがあると、レクはなんとかなる



相談事例



相談事例

現場で活用できるのであれば、
作ってみましょうか。

TANO、面白いね。
これが出来るなら、測定も効率化できないか?

既読
PM 13:32

測定のセット機能



TANOCHECK



測定の業務効率化



社会課題に挑戦し続ける企業思考
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次世代に繋ぐための理念

連携する事で負担を減らす

エッセンシャル思考

ゲーミフィケーションの環境

大事な事を見極め、最小のエネルギーで最大のパフォーマンスを出す

メーカーに出来る限り徹して、外部連携をする

やらされる環境ではなく、ワクワクする環境を作る。

目先のビジネスではなく、出来る限り理念を基本におく。
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